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JUEGO.  
 

Toda actividad en la que se arriesguen cantidades de dinero u objetos 

económicamente evaluables en cualquier forma sobre resultados futuros e inciertos, 

dependientes en alguna medida del azar, y que permitan su transferencia entre las 

personas participantes, con independencia de que predomine en ellos el grado de 

destreza de las personas jugadores o sean exclusiva o fundamentalmente de suerte, 

envite o azar. Los premios podrán ser en metálico o especie dependiendo de la 

modalidad de juego.  

 

LOTERÍAS.  
 

Las actividades de juego en las que se otorgan premios en los casos en que el número 

o combinación de números o signos, expresados en el billete, boleto o su equivalente 

electrónico, coinciden en todo o en parte con el determinado mediante un sorteo o 

evento celebrado en una fecha previamente determinada o en un programa previo, en 

el caso de las instantáneas o presorteadas.  

 

Las loterías se comercializarán en billetes, boletos o cualquier otra forma de 

participación cuyo soporte sea material, informático, telemático, telefónico o 

interactivo.  

 

APUESTAS.  
 

Aquella actividad de juego en la que se arriesgan cantidades de dinero sobre los 

resultados de un acontecimiento previamente determinado cuyo desenlace es incierto 

y ajeno a las personas participantes, determinándose la cuantía del premio que se 

otorga en función de las cantidades arriesgadas u otros factores fijados previamente 

en la regulación de la concreta modalidad de apuesta.  

 

En función del acontecimiento sobre cuyo resultado se realiza la apuesta, ésta puede 

ser:  

 

• Apuesta deportiva: es el concurso de pronósticos sobre el resultado de uno o 

varios eventos deportivos, incluidos en los programas previamente 

establecidos por la entidad organizadora, o sobre hechos o actividades 

deportivas que formen parte o se desarrollen en el marco de tales eventos o 

competiciones por el operador de juego.  

 

• Apuesta hípica: es el concurso de pronósticos sobre el resultado de una o 

varias carreras de caballos incluidas en los programas previamente establecidos 

por la entidad organizadora.  
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• Otras apuestas: es el concurso de pronósticos sobre el resultado de uno o 

varios eventos distintos de los anteriores incluidos en los programas 

previamente establecidos por el operador de juego.  

 

Según la organización y distribución de las sumas apostadas, la apuesta puede ser:  

 

• Apuesta mutua: es aquella en la que un porcentaje de la suma de las 

cantidades apostadas se distribuye entre aquellas personas apostantes que 

hubieran acertado el resultado a que se refiera la apuesta.  

 

• Apuesta de contrapartida: es aquella en la que la persona apostante apuesta 

contra una entidad operadora de juego, siendo el premio a obtener el 

resultante de multiplicar el importe de los pronósticos ganadores por el 

coeficiente que el operador haya validado previamente para los mismos.  

 

• Apuesta cruzada: es aquella en que una entidad operadora actúa como 

intermediaria y garante de las cantidades apostadas entre terceros, detrayendo 

las cantidades o porcentajes que previamente la operadora hubiera fijado.  

 

RIFA.  
 

Aquella modalidad de juego consistente en la adjudicación de uno o varios premios 

mediante la celebración de un sorteo o selección por azar, entre las personas 

adquirientes de billetes, papeletas u otros documentos o soportes de participación, 

diferenciados entre si, ya sean de carácter material, informático, telemático o 

interactivo, en una fecha previamente determinada, y siempre que para participar sea 

preciso realizar una aportación económica.  

 

El objeto de la rifa puede ser un bien mueble, inmueble, semoviente o derechos 

ligados a los mismos, siempre que no sean premios dinerarios.  

 

CONCURSO.  
 

Aquella modalidad de juego en la que su oferta, desarrollo y resolución se desarrolla 

por un medio de comunicación ya sea de televisión, radio, Internet u otro, siempre que 

la actividad de juego esté conexa o subordinada a la actividad principal.  

 

En esta modalidad de juego para tener derecho a la obtención de un premio, en 

metálico o en especie, la participación se realiza, bien directamente mediante un 

desembolso económico, o bien mediante llamadas telefónicas, envío de mensajes de 

texto o cualquier otro procedimiento electrónico, informático o telemático, en el que 

exista una tarificación adicional, siendo indiferente el hecho de que en la adjudicación 

de los premios intervenga, no solamente el azar, sino también la superación de 

pruebas de competición o de conocimiento o destreza.  
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A los efectos de la presente definición, no se entenderán por concurso aquellos 

programas en los que aún existiendo premio el concursante no realice ningún tipo de 

desembolso económico para participar, ya sea directamente o por medio de llamadas 

telefónicas, envío de mensajes de texto o cualquier otro procedimiento electrónico, 

informático o telemático, en el que exista una tarificación adicional.  

 
OTROS JUEGOS.  
 

Todos aquellos juegos que no tienen cabida en las definiciones anteriores, como por 

ejemplo el póquer o la ruleta, en los que exista un componente de aleatoriedad o azar 

y en los que se arriesguen cantidades de dinero u objetos económicamente evaluables.  

 

JUEGOS A TRAVÉS DE MEDIOS PRESENCIALES.  
 

Aquellos en los que las apuestas, pronósticos o combinaciones deben formularse en un 

establecimiento de una entidad operadora de juego a través de un terminal en línea, 

bien mediante la presentación de un boleto, octavilla o un documento establecido al 

efecto en el que se hayan consignado los pronósticos, combinaciones o apuestas, bien 

tecleando los mismos en el terminal correspondiente, o bien mediante su solicitud 

automática al terminal, basada en el azar.  

 

Cualquiera de las fórmulas antes citadas serán transmitidas a un sistema central y, a 

continuación, el terminal expedirá uno o varios resguardos en los que constarán, al 

menos, los siguientes datos: tipo de juego y detalle de la forma en la que la persona 

participante puede acceder u obtener las normas o bases del mismo, pronósticos 

efectuados, fecha de la jornada, evento o período en el que participa, número de 

apuestas o combinaciones jugadas y números de control.  

 

Además del resguardo o resguardos referidos, existirá un resguardo único expedido 

por el terminal ubicado en el punto de venta autorizado de que se trate, en el que 

constarán, al menos, los datos antes citados, y que constituye el único instrumento 

válido para solicitar el pago de premios y la única prueba de participación en los 

concursos.  

 

JUEGO POR MEDIOS ELECTRÓNICOS, INFORMÁTICOS, TELEMÁTICOS E 
INTERACTIVOS.  
 

Aquellos en los que se emplea cualquier mecanismo, instalación, equipo o sistema que 

permita producir, almacenar o transmitir documentos, datos e informaciones, 

incluyendo cualesquiera redes de comunicación abiertas o restringidas como 

televisión, Internet, telefonía fija y móvil o cualesquiera otras, o comunicación 

interactiva, ya sea ésta en tiempo real o en diferido.  
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COMBINACIONES ALEATORIAS CON FINES PUBLICITARIOS O PROMOCIONALES.  
 

Aquellos sorteos que, con finalidad exclusivamente publicitaria o de promoción de un 

producto o servicio, y teniendo como única contraprestación el consumo del producto 

o servicio, sin sobreprecio ni tarificación adicional alguna, ofrecen premios en 

metálico, especie o servicios, exigiendo, en su caso, la condición de clientela de la 

entidad objeto de la publicidad o promoción. 

 

 



 

 


